附錄：活動4教材
三叉山事件反省教材之二
人類戰爭的反省
三叉山事件造成26條寶貴人命的損失，其間接原因，是救難人員遭受颱風的襲擊；直接原因，則是「失溫」造成的死亡。但如果再思考其遠因，則可溯及第二次世界大戰。民國34年10月中旬，日本憲兵曹長後山定，攜帶城戶臨終轉交的收屍報告書、遇難者軍籍號碼牌，以及遺物等下山，面交前來台東的美軍派遣隊長。美方除為搜索隊犧牲二十六條尊貴的生命，而深表哀悼外，並說明這架失事軍機，是載運第二次世界大戰期間，「日軍在菲律賓俘虜營」釋放的美國二十六名軍官返國，罹難軍官最高階為少將。

可見，「第二次世界大戰」是造成三叉山事件的遠因。戰爭，會造成人命與財產的極大損失，例如：

（1）第二次世界大戰有80多國參戰，參戰國人口20多億，造成死亡約5100萬人，9000多萬人受傷，其中4000多萬人終生殘廢。，蘇聯最嚴重，軍人與平民計有2100萬傷亡，中國其次，軍人與平民有970萬傷亡。全世界直接軍費開支11170億美元，經濟損失則達40000億美元，以上開支與損失，占參戰國「戰爭期間」國民收入的60—70％。（Gideon Burrows 2004）
（2）第一次世界大戰，直接或間接被捲入戰爭的國家和地區有33個，人數達15億，占當時世界人口總數的75﹪。雙方動員的總兵力超過7000萬人，這場戰爭的戰場大，戰火從歐洲蔓延到亞洲和非洲。雙方海軍在大西洋、太平洋、印度洋以及地中海，開闢海戰場。這場戰爭中，死亡的軍人與平民有2100萬人，2000多萬人收受傷，其中350萬人終生殘廢。雙方直接用於戰爭的費用達3300億美元，經濟損失為2700億美元（國防在線，2004）。

（3）根據世界軍事年鑒統計：在人類有史以來，有記載的戰爭就達15000餘次，直接或間接地殺戮了35億人，世界上，沒有戰亂的和平日子，屈指可數（Gideon Burrows 2004）。

人類發生戰爭的原因，五花八門：生活資源、生活方式、宗教、國際權力、甚至「異性」……均可引起戰爭，茲分述如下：

一、 生活資源之戰：

（1）魚：例如英國與冰島有名的「鱈魚戰爭」，為捕魚權打了一仗；另外，阿根廷與英國的「福克蘭島爭奪戰」，當地的魷魚很多，也是原因之一。

（2）石油：例如1990年8月2日，伊拉克出兵占領科威特全境，引發震驚世界的「海灣戰爭」，主要理由是：伊拉克認為科威特「偷了他的石油！」

（3）土地：例如日本發動太平洋戰爭，原因之一是：國內地狹人稠，需向外爭取「生活空間」，積極侵略他國。

（4）太陽：國父遺教提到：列強發動戰爭，很多是為了「搶太陽的位子」，所以熱帶國家遭到侵略與殖民，屢見不鮮。例如：法國侵越南、英國侵緬甸……等等。不過，一般而言，列強很難達成殖民的願望，因為熱帶國家，大多早已「人滿為患」了。

（5）貿易：例如清朝遭受八國聯軍、英法聯軍之攻擊，原因之一，是貿易權益問題。

（6）毒品：例如英國發動不名譽的「鴉片戰爭」。1840年，英國議會以271票對262票，僅僅9票之差，通過為「鴉片」出兵，擊潰了中國「天朝」的信心，打開了中國門戶，也改變了中國近代史。

二、生活方式之戰：

（1）共產與資本主義之戰：例如越戰、韓戰、中國「國共內戰」均是。另外，美蘇冷戰則是一種不同形式的戰爭。

（2）人權：例如美國「南北戰爭」，是為黑奴人權而戰。

三、宗教之戰：
（1）不同的宗教：不同的宗教會戰爭，如「十字軍東征」，目標是「趕走異教徒」，奪回聖城。
（2）相同的宗教：相同宗教，但宗教儀式不同或派別不同，也會戰爭，如「兩伊戰爭」。

四、統一與分離：例如古寧頭之役、823砲戰。又如2004年7月，台灣與中國，雙方演習頻繁，互相展示軍力，飛彈與反飛彈隨時互相瞄準，均涉及統獨爭議。

五、國際霸權：如春秋五霸、戰國七雄之交戰。中、日兩國，爭做韓國的宗主國，自古以來，共作戰三次，其中，甲午戰爭更造成割讓台灣的嚴重後果，清朝經營數十年的北洋艦隊全滅。（甲午戰爭小故事：由於當時清朝軍艦的數量與噸位，勝於日本甚多，日本不敢輕啟戰端，但祕密派出間諜，窺探北洋艦隊狀況。結果發現艦隊官兵「軍紀極差」，許多軍艦都在砲管上曝曬「內衣褲」，這是使日本認為可以發動戰爭的原因之一。）

六、國際軍備競賽：因為國家遭受敵意，而造成軍備競爭（如台灣、南北韓、印度、巴基斯坦）；或因為軍備競賽，而造成假想敵（如美、蘇），因而導致戰爭的機率增高。在軍備競賽到了如果發生戰爭，可以毀滅對方，或是自己可能會被毀滅時，就陷入「冷戰」。雙方不開戰，而是比財力，看誰能付出龐大的軍備支出，誰就贏。（Gideon Burrows 2004）
七、藉外在衝突來促進內部團結：如1864普丹戰爭、1866普奧戰爭、1870普法戰爭，德國借這三次戰爭，消除了日耳曼諸邦的矛盾，造成了德國的統一。
八、人類本能的侵略性：人類屬於動物，自然也有動物之本性，動物行為學家，研究動物戰鬥本能之爆發時機，出現於以下三端：
（1）領土遭侵入（如：希特勒攻打蘇俄，引發強烈的抵抗）。
（2）食物遭掠奪（如：英國與冰島，為鱈魚打了一仗）。
（3）與異性之交配權遭奪走（如吳三桂為陳圓圓引清兵入關）。
九、科技上的刺激：例如日本發展出魚雷，間接導致了珍珠港事變。航空母艦、飛彈、中子彈（註：是核子彈的一種，其爆炸只毀滅生物，不毀滅建築物）的發明，也造成新的戰爭型態（Gideon Burrows 2004）。
十、 解決爭端：自古直到現代，解決爭端最好的方法，就是打一仗。例如：2003年美國小布希總統，下令攻打伊拉克，理由是：「懷疑伊拉克珍藏毀滅性武器」。

十一、領導人好大喜功：如秦始皇併吞六國（但統一後，國祚甚短，且皇子死於人手）；諸葛亮六出岐山之戰（出師未捷身先死）。

十二、爭奪政權之戰：中國五千年來，改朝換代，主要有26次，每次改朝換代，大多需要戰爭。少數例外，如明朝朱元璋，由其弟弟為他「黃袍加身」即成。

十三、不明原因的「集體戰爭症候群」：例如第二次世界大戰，創下許多世界之最。捲入戰爭的國家和地區80多個，人口約20多億，占當時世界總人口80％以上。許多國家之間，本來毫無糾紛，無緣無故，也被捲入對立的戰爭集團之中，可能是被大國強迫「選邊站」。（Gideon Burrows 2004）
十四、不明原因的「民族優越感」與「自我膨脹」：例如1894年，日本在甲午戰爭，打敗強鄰中國；1904年又打敗強鄰蘇俄。當時，日本人自認是世界最優秀的民族（首相伊藤博文對全國人民的演講詞）。所以30多年後，又大膽攻擊珍珠港，發動太平洋戰爭。結果，挨了美國兩顆原子彈，無條件投降。但日本並不懷憂喪志，戰後努力耕耘，終於成為僅次於美國的世界「第二經濟大國」，國民每人GNP在3萬美元以上，是台灣的2倍多。老子道德經勸學篇說：「福兮禍所伏，禍兮福所倚。」正是日本近百餘年歷史的最佳寫照啊！

戰爭對人類的傷害，唐朝白居易望月有感詩云：「時難年荒世業空，兄弟羈旅各西東；田園寥落干戈後，骨肉流離道路中。」戰爭使田園荒蕪，親人流散，所以防止戰爭是政治家的重要職責。近代名作家矛盾在幻滅文中說：「戰場把人生的經驗縮短。希望、鼓舞、憤怒、破壞、犧牲……一切經驗，你須得活半世紀去嘗到；但在戰場，幾小時之內就會有了！」人類如果干戈相見，則均蒙其害，無人受益。法國作家費納隆曾說：「所有人類戰爭都是內戰，因為人類都是同種的兄弟姊妹，每個人一生受惠於全人類的，遠比受惠於他的『出生國』要多。」旨哉斯言！我們一生所賴以生存的文化或文明，如：科技、醫術、藝術、法律、政治經濟制度、、、等等，這些都是全球人類共同努力的結果，而非一國一邦之物。然而現代的政治家，是帶領我們走向和平，或走向戰爭與毀滅之途呢？從下面一張SIPRI Yearbook 1999的統計表，我們可以看到一些端倪：

全球軍事國防經費概況

原始資料：（斯德哥爾摩國際和平研究所，SIPRI Yearbook 1999）   

轉載自：（韋端，2001）                       單位：億美元
	年度/地區 
	全球總計
	歐洲
	美洲
	非洲
	大洋洲
	中東
	亞洲

	1989
	10,500
	4,830
	4,060
	122
	84
	370
	1,040

	1990
	10,040
	4,470
	3,850
	113
	87
	462
	1,060

	1991
	...
	...
	3,380
	103
	101
	636
	1,090

	1992
	8,170
	2,800
	3,580
	98
	93
	447
	1,150

	1993
	7,850
	2,650
	3,420
	96
	90
	421
	1,170

	1994
	7,620
	2,590
	3,250
	95
	92
	412
	1,170

	1995
	7,230
	2,350
	3,100
	88
	88
	386
	1,210

	1996
	7,090
	2,340
	2,930
	89
	87
	385
	1,260

	1997
	7,210
	2,340
	2,950
	91
	89
	435
	1,300

	1998
	6,960
	2,200
	2,830
	92
	92
	433
	1,310

	1998年較1989年增減率
	－34%
	－55%
	－30%
	－25%
	＋6%
	＋17%
	＋27%


    從上表，我們可以看到：歐洲及美洲，由於美國、蘇聯冷戰結束，並且走向區域和解與合作，如：歐盟、美洲自由貿易區……等紛紛成立，所以，軍事費用大幅降低。反觀我們亞洲，由於區域的衝突與緊張，不僅無法成立類似歐盟的合作組織，而且「軍費」的成長是全球第一名！

尤其中國的「軍費」支出，由1992年的67億美元，到2004年的247億美元（國防在線，2004），成長高達4倍左右！據新加坡總理李顯龍說：「中國積極備戰，以防止台灣從中國分裂出去。」台灣的軍費，則由1992年的95億美元，到2004年的73億美元，降低23﹪，但加上最近政府極欲購買的8艘潛艦及反飛彈……等武器，如經立法院通過，將動支特別預算6108億台幣（約180億美元），則軍費亦是節節上升。我們是否已陷入「無止境」的軍備競賽之中？呂秀蓮副總統稱兩岸為「準戰爭關係」，我們是否離戰爭近了？

1996至2000年，台灣一直是世界武器的最大輸入國，共輸入武器123億美元。估計2004至2008年，台灣將成為美國最大的武器客戶（Gideon  Burrows ，2004）。美國國防部在2004.05.28送交國會的「中國軍事評估報告書」中，建議台灣購買飛彈，瞄準長江大霸與上海、廣州、深圳等重要地點，以求嚇阻之效（朱雲鵬，2004）。

但就貿易而言，中國是台灣第一大的客戶，以2003年為例：台灣出口總金額，中國占35﹪，其次是美國占18﹪，台灣對中國的順差是371億美元，我們把從中國賺來的錢，「大部分都拿來購買武器，以防禦或嚇阻中國」。最大的客戶，竟然與我們是「準戰爭關係」，這顯示事情的矛盾、不可思議、更是可笑與滑稽！

   大家都不希望戰爭，但是，戰爭卻不斷發生。最擅長於戰爭的

國家（如美國），往往就是世界最強大的國家。戰爭難道是人類的「本

能與原罪」？台灣不是世界強國，也沒有戰爭的本錢──因為我

們80﹪的國民所得，是來自對外貿易，戰爭會癱瘓海運與空運，使

我們無法對外貿易，造成經濟崩潰。

歐洲許多「世仇」之國（如：法德…等），都能為了全民的福祉，捐棄成見，成立「歐盟」，組成歐洲議會，頒布歐洲憲法，使用共同貨幣「歐元」。日本為了發展經濟，緩和區域軍事緊張，2004年8月亦宣佈裁減「海空軍」武器約30﹪。看看別人，想想我們，干戈乃社稷之大事，影響到台灣2300萬人民的生命、財產與福祉，我們是否應該更關心它、了解它、甚至影響它？讓我們共同發揮智慧，促使國家走向和平的坦途，為我們及子孫的未來，盡一己之力。

